Organisation et gestion données  maternelle

Séquence jeu de carnaval

Mise en oeuvre proposée dans une classe de MS/GS

Phase  1: Présentation du  projet d’activité : construire un jeu de cartes de carnaval 

 Constitution du jeu:

· Enfants déguisés.

4 enfants : 

Léo : le petit roux

Marie : blonde à couettes

Zoé : la brunette

Sami : le blondinet

· 4 déguisements :

· Le père Noël

· Le lion

· Spiderman

· Le clown

 Déroulement proposé :

Présentation du projet d’activité : construire un jeu de cartes

Un vrai jeu de cartes est montré pour que les élèves perçoivent bien les attentes.

On insiste sur la différence entre un jeu du commerce et celui que l’on va fabriquer.

Présentation des  cartes enfants 

Présentation des déguisements 

On montre  comment on fabrique une carte (le faire devant eux)

 La consigne : fabriquer toutes les cartes du jeu, c’est-à-dire qu’il faut fabriquer les cartes de Marie avec tous les déguisements: Marie en lion, Marie en père noël, Marie en clown, Marie en Spiderman, les cartes de Léo avec tous les déguisements……

Les critères de réussite : pas deux cartes pareilles

Organisation humaine proposée  : 

par ½ groupe classe 

Moyens : des groupes de 2

Grands : individuellement ou par groupe de 2

 Organisation matérielle

Sur chaque table :  

4 barquettes avec les personnages en nombre supérieur aux besoins

(2 barquettes pour les moyens)

4 barquettes (une  barquette par déguisement)

Support A3 pour disposer les cartes terminées

Variables de différenciation

Moyens : 2 personnages à déguiser avec les 4 déguisements

Nombre d’élèves par groupe

Phase 2: mise en activité

Tâche : construire toutes les cartes du jeu  

Pour construire toutes les cartes, il faut que chaque enfant essaie tous les déguisements

Critères de réussite : J’ai réussi si j’ai  montré  que  les 4 enfants  ont essayé  les  4 déguisements 

Il n’y a  pas un enfant  déguisé deux fois pareil.

Demander aux élèves de disposer leurs  cartes  pour montrer que tous les enfants sont bien déguisés.

Remarque: il est préférable de dissocier la  phase de fabrication des cartes d 'une phase de mise à distance dans laquelle les élèves vérifient qu'ils ont bien fabrIqué toutes les cartes du jeu  en mobilisant les critères de réussite.

Phase 3: Confrontation : construction du problème

Déroulement proposé: 

Présentation d'une production : organisation en colonnes et lignes dans laquelle: plusieurs personnages ont  plusieurs fois  le même déguisement 

Présentation d'une production avec une tentative d'organisation par personnage mais  dans laquelle il manque des cartes 

Présentation d'une production qui montre une organisation par déguisement ( mariage par 2 )

Rôle de l’enseignante : Amener les élèves à dégager la nécessité d’organiser ses cartes pour:

→  voir  facilement  si on les a toutes.

→ être sûr qu’il n’en manque pas

( mobilisation des critères de réussite )

Phase 4: Résolution du problème 

Nouvelle tâche proposée :  A partir d'un jeu de cartes déjà constitué, disposer les cartes pour montrer qu'elles y sont toutes.

 Modalités de travail: 

Chaque élève dispose d'une enveloppe dans laquelle on a déposé l'ensemble des cartes mélangées. 

